Spielregeln

Ziel des Spiels ist es, den Ball mit moglichst wenigen Schlagen
vom Abschlag bis ins Loch zu spielen. Jeder Schlag zahlt als
Punkt. Der Spieler mit den wenigsten Punkten gewinnt.

Spielablauf

FUr jeden Spieler steht ein Schlager bereit.
Balle sind gegen Pfand erhaltlich.

Pro Bahn spielt nur eine Gruppe mit
maximal 6 Spielern. Groldere Gruppen
teilen sich auf.

Das Spiel beginnt an Bahn 1. Die Bahnen
werden der Reihenfolge nach gespielt.
Ist eine Bahn besetzt, darf sie spater
nachgeholt werden.

Der Ball wird zu Beginn vom Abschlag aus
Ins Spiel gebracht. Danach darf er nur im
Ruhezustand geschlagen und vom
Schlager ausschliel3lich im Moment des
Schlages beruhrt werden.

Luftschlage sind nicht erlaubt. Der Ball
muss rollen.

Bewertung

Jeder Schlag zahlt als Punkt.

Hat der Spieler mit 6 Schlagen das Ziel
nicht erreicht, wird dieser Spielversuch mit
/ Strafpunkten gewertet. Der nachste
Spieler ist an der Reihe.

Wird eine Bahn nicht gespielt, wird sie mit
/ Strafpunkten gewertet.

e Jeder Spieler hat pro Bahn hochstens
6 Schlage. Danach wird die Bahn
gewertet — egal ob eingelocht oder
nicht — und der nachste Spieler ist an
der Reihe. Sobald alle Spieler Punkte
erhalten haben, geht es gemeinsam
zur nachsten Bahn.

e Liegt der Ball direkt an einem
Hindernis oder an der Bande, darf er
rechtwinklig bis zu 20 cm versetzt
werden.

e [allt der Ball versehentlich von der
Bahn, wird dort weitergespielt, wo er
die Bahn verlassen hat.




